PRZEDMIOTOWE OCENIANIA

EDUKACJA INFORMATYCZNA

KLASY I-1II

Gléwnym celem informatyki w klasach 1-3 jest:

Rozwijanie myslenia logicznego, abstrakcyjnego i przyczynowo-skutkowego oraz wyobrazni
przestrzennej, spostrzegawczosci.

Doskonalenie umiejetno$ci czytania, pisania i rachowania z wykorzystanie komputera.
Pobudzanie i poglebianie zainteresowan dziecka.

Przygotowanie do programowania.

Wdrazanie do samodzielnego korzystania z aplikacji komputerowych.

Nabycie umiejetnos$ci postugiwania si¢ komputerem i urzadzeniami cyfrowymi oraz
urzadzeniami wspdlpracujacymi z komputerem.

Postugiwanie si¢ zasobami internetowymi.

Rozwigzywanie zadan przy pomocy poznanego oprogramowania.

Poznanie zasad bezpiecznego korzystania z internetu oraz z efektéw cudzej pracy. Wdrazanie
do samodzielnego rozwigzywana problemow i do pracy w zespole.

Zapobieganie powstawaniu choréb narzadu ruchu i wzroku.

Sposoby sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych ucznidéw.
1. Oceny bgda wystawiane za nast¢pujace formy pracy:
a) ¢wiczenia praktyczne (praca na komputerze)

Ocenie podlega: — wykonanie wszystkich polecen zgodnie z tre$cig; — stopien samodzielnos$ci
wykonywania zadania; — pilno$¢, zaangazowanie; — koncowy efekt pracy (jakos¢ pracy); —
umiejetnos$¢ pracy w zespole;

b) odpowiedzi ustne
Oceniany jest sposob rozumienia oraz stosowania podstawowych termindéw informatycznych:

najczesciej odpowiedz ustna zwigzana jest z wypowiedziami uczniéw w trakcie dyskusji i pracy
przy komputerze.

c) aktywnos$¢
Ocenie podlega: — aktywnos$¢ ucznia w czasie zajec; — stopien zaangazowania podczas
wykonywania zadan; — zainteresowanie tematem lekcji; — przygotowanie dodatkowych
materiatow do lekc;ji.

d) udziat w konkursach informatycznych -uczen ma mozliwo$¢ zdobycia oceny
,bardzo dobrej” lub ,,celujacej” oraz uwagi pozytywnej w zaleznosci od osiggnigc.
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W przypadku wybranych form aktywnosci oceny moga by¢ wystawiane na podstawie
zgromadzonych przez ucznia plusdéw, ktdre nauczyciel odnotowuje w e-dzienniku. Sze$é
,,plusdw” to ocena 6.

3. Uczen nieobecny na lekcji musi nadrobi¢ zalegltosci.

4. Oceny na I potrocze i roczne sa ocenami opisowymi, sformutowanymi na podstawie
otrzymanych przez ucznia ocen czastkowych (punktéw) zawartych w przedmiotowym

ocenianiu edukacji wezesnoszkolne;.

5. Uczen, ktory nie przestrzega zasad bezpieczenstwa oraz zachowania si¢ przyjetych otrzymuje

negatywng ocen¢ z zachowania.

Sposoby informowania ucznidéw i rodzicéw o indywidualnych i zbiorowych osiagnieciach.

1. Rodzic oraz uczen jest na biezaco informowany o otrzymywanych ocenach. Dziennik

elektroniczny ,,Vulcan” umozliwia biezacy przeptyw informacji.

2. Kazda ocena jest jawna i uzasadniona.

Wymagania na [ pélrocze i roczne oceny klasyfikacyjne

1. Wymagania edukacyjne do uzyskania oceny za I polrocze i rocznej oceny klasyfikacyjnej
wynikaja z poziomu opanowania realizowanego programu nauczania z edukacji
informatycznej:

a) Uczen wspaniale opanowal wiedz¢ 1 umiejetnosci z edukacji informatycznej, jesli:

w petni opanowal wiadomosci 1 umiejgtnosci zawarte w programie nauczania
informatyki. Samodzielnie i bezbtednie wykonuje na komputerze wszystkie zadania
przewidziane w ramach lekcji 1 zadania dodatkowe. Jest bardzo zaangazowany w prace.
Na lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie i potrafi wspdipracowac z innymi
wymieniajac si¢ z nimi pomystami i dos§wiadczeniami, wykorzystujac technologie.
Przestrzega praw 1 zasad bezpieczenstwa.

b) Uczen bardzo dobrze opanowal wiedz¢ 1 umiejetnosci z edukacji informatycznej, jesli:

w wigkszo$ci opanowal wiadomosci 1 umiejetnosci zawarte w programie nauczania
informatyki. Prawie zawsze samodzielnie 1 bezblednie wykonuje na komputerze
wszystkie zadania przewidziane w ramach lekcji. Jest zaangazowany w prace. Na
lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie i potrafi wspotpracowa¢ z innymi
Przestrzega praw i zasad bezpieczenstwa.



c¢) Uczen dobrze opanowal wiedzg 1 umiejetnosci z edukacji informatycznej, jesli:

w wigkszo$ci opanowal wiadomosci 1 umiejetnos$ci zawarte w programie nauczania
informatyki. Czasami potrzebuje pomocy wykonujac na komputerze zadania
przewidziane w ramach lekcji. Na lekcjach stara si¢ by¢ aktywny, pracuje
systematycznie 1 zwykle potrafi wspdtpracowac z innymi. Stara si¢ przestrzegac praw i
zasad

bezpieczenstwa.

d) Uczen zadowalajaco opanowatl wiedze i1 umiejetnosci z edukacji informatycznej, jesli:

ma trudno$ci w opanowaniu wiadomosci i umiej¢tnosci zawartych w programie
nauczania informatyki. Czg¢sto potrzebuje pomocy wykonujac na komputerze zadania
przewidziane w ramach lekcji. Nie zawsze zdazy je wykona¢. Stara si¢ pracowac
systematycznie, wykazuje postepy. Nie zawsze przestrzega praw i zasad bezpieczenstwa.

e) Uczen stabo opanowat wiedze¢ i umiejetnosci z edukacji informatyczne;j, jesli:

ma duze trudno$ci w opanowaniu wiadomosci 1 umiejetnosci zawartych w programie
nauczania informatyki. Zawsze potrzebuje pomocy wykonujac na komputerze zadania
przewidziane w ramach lekcji. Czesto nie zdazy ich wykonaé. Pracuje niesystematycznie.
Nie zawsze potrafi wspotpracowac¢ z innymi. Wymaga wielu upomnien i czgstego
przypominania praw i zasad bezpieczenstwa.

f) Uczen nie opanowal wiedze 1 umieje¢tnosci z edukacji informatycznej, jesli:

nie opanowal wiadomosci i umiejgtnosci zawartych w programie nauczania informatyki,
mimo pomocy ze strony nauczyciela.

2. Szczegétowe  wymagania  wobec uczniow w poszczeg6lnych klasach
edukacji wezesnoszkolnej:

a) Klasal
PRACOWNIA KOMPUTEROWA I KOMPUTER:

Uczen:
- zna zasady bezpiecznego zachowania w pracowni komputerowe;j;
- zna zasady pracy na komputerze;
- potrafi wymieni¢ i wskaza¢ elementy podstawowego zestawu komputerowego; -
- umie uruchomi¢ i zamkna¢ komputer;
- potrafi postugiwa¢ si¢ myszka komputerowa 1 umie uruchomi¢ programi;| zna pojecia:
pulpit komputera, ikona.

EDYTOR GRAFIKI:

Uczen:



- zna 1 potrafi zastosowac narzgdzia: Wypeknij kolorem, Otéwek, Gumka, Pedzel, Lupa,
Tekst, Prostokat, Trojkat, Owal, Linia;

- umie zaznaczy¢ caty obraz lub jego fragmentdw (Zaznaczanie prostokatne, Zaznaczanie
dowolnego ksztattu);

- potrafi przesuwac zaznaczone fragmenty;

- umie cofna¢ wykonywane czynnosci (Cofnij);

- zmienia szerokosci linii 1 koloru (Rozmiar, paleta barw).

EDYTOR TEKSTU:

Uczen:
- zna pojecie: kursor;
- potrafi postugiwac¢ si¢ klawiaturg (Spacja, Delete, Backspace, Caps Lock, Shift, Enter, Alt
- prawy, Alt prawy +Shift, klawisze ruchu);
- umie sformatowac tekst (Kolor czcionki, Pogrubienie, Kursywa, Podkreslenie).

PROGRAMOWANIE:

Uczen:
- zna 1 stosuje polecenia i symbole: w prawo, w lewo, w gore, w dot, wez, powtorz.
- potrafi faczy¢ bloki;
- steruje obiektem na ekranie.

b) Klasa II

W klasie drugiej uczniowie doskonalg umiejetnosci nabyte w klasie 1 oraz poszerzaja swoja wiedzg
1 zakres kompetencji poprzez rozszerzenie juz znanych zagadnien oraz poznawanie nowych tresci.

PRACOWNIA KOMPUTEROWA I KOMPUTER:
Uczen:

- potrafi uruchomi¢ programy z menu Start;

- korzysta w oknie programu z przyciskow: Minimalizuj, Maksymalizuj, Zamknij;
- umie tworzy¢ i nazywac¢ nowe foldery;

- potrafi uruchomi¢ i wykorzysta¢ do obliczen kalkulator komputerowy;

- uruchamia prezentacje multimedialne (klawisz Esc, narz¢dzia Pokaz slajdow, Rozpocznij od
poczatku, Powieksz).

EDYTOR GRAFIKI:

Uczen:
- zapisuje dokumenty w komputerze we wskazanym miejscu korzystaja z polecen Zapisz
jako... 1 Zapisz;
- zna 1 potrafi zastosowa¢ narzedzia: Zaznaczanie przezroczyste, Zaznacz wszystko, Usun,
Kopiuj, Wklej, Kontur, Wypekienie ksztaltu, Shift + prostokat, elipsa, linia, Zaznacz +
Delete, Zmiana obszaru rysunku, Selektor koloréw, Edytuj kolor, Zmniejszanie,
powigkszanie obiektow



EDYTOR TEKSTU:

Uczen:
- zna i potrafi zastosowaé narzedzia tworzac dokumenty tekstowe: znaki interpunkcyjne,
Kolor strony, Rozmiar czcionki, Krdj czcionki, Kopiuj, Wklej, Usuwanie tekstu, Punktory,
Numerowanie, Wyréwnywanie;

PROGRAMOWANIE:

Uczen:
- zna 1 stosuje polecenia i symbole: skok, powtorz;
- potrafi taczy¢ bloki,
- steruje obiektem na ekranie.

INTERNET:

Uczen:
- zna zasady bezpiecznego korzystania z internetu;
- rozpoznaje najpopularniejsze przegladarki;
- wie, jak jest zbudowany adres stron www;
- potrafi poszuka¢ informacje w internecie korzystajac z wyszukiwarki;
- otwiera strony internetowe o podanym adresie;
- zna adresy stron internetowych przeznaczonych dla dzieci.

c¢) Klasa III

W klasie trzeciej uczniowie doskonalg umiejetnosci nabyte w klasie 112 oraz poszerzaja swoja
wiedze 1 zakres kompetencji poprzez rozszerzenie juz znanych zagadnien oraz poznawanie nowych
tresci.

PRACOWNIA KOMPUTEROWA I KOMPUTER:

Uczen:
- zna zagrozenia zdrowotne i spoteczne wynikajace z korzystania z komputera;

- potrafi uruchomi¢ i obstugiwa¢ programy do odtwarzania multimediow (zna funkcje
przyciskow sterowania odtwarzaniem).

EDYTOR GRAFIKI:

Uczen:
- powigksza i pomniejsza obraz korzystajac z karty Widok;
- zna 1 potrafi zastosowac narzedzia: Krzywa (zmienia kolor i grubo$¢);
- potrafi uruchomi¢ aplikacj¢ Paint 3D;
- postuguje si¢ narzedziami: Ksztatty 2D 1 3D, Nalepki (powigksza i zmniejsza, obraca)
- przerzuca obiekty w pionie 1 w poziomie;
- obraca obiekty w prawo 1 w lewo;



EDYTOR TEKSTU:

Uczen:
- potrafi wstawi¢ 1 sformatowac: symbole i obrazki,
- potrafi zastosowac poziomy i pionowy uktad strony oraz zmieni¢ wielkos$¢ kartki;
- umie tgczy¢ obraz z tekstem;
- potrafi sprawdzi¢ pisowni¢ wyrazéw w stowniku edytora tekstu

PROGRAM DO TWORZENIA PREZENTACII:

Uczen:
- wstawia slajdy i pole tekstowe;
- umie skorzysta¢ z motywow na karcie Projektowanie;
- wstawia do slajdu obraz zapisany w komputerze lub Obraz online (powigksza, pomniejsza i
obraca);

PROGRAMOWANIE:

Uczen:
- zna 1 stosuje polecenie: pokoloruj;
- potrafi zastosowa¢ instrukcj¢ warunkowa;
- poznaje srodowisko Scratch (uruchamia program, korzysta z grupy blokéw: Ruch, Wyglad,
Dzwigk, Zdarzenia, zapisuje skrypt, odtwarza animacje)

INTERNET:
Uczen:
- wie czym jest cyberprzemoc i hejt;
- zna zasady netykiety;

- zna terminy: prawo autorskie, piractwo;
- potrafi poszuka¢ informacje w internecie korzystajac z wyszukiwarki;
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